Тема: «Использование игровых технологий для формирования основ финансовой грамотности  дошкольников»

Добрый день уважаемое члены жюри, участники и гости конкурса!

Тема экономического воспитания для дошкольника на первый взгляд кажется сложной. Как же рассказать детям о непростых вещах  просто и доступно. 
Ну конечно же с помощью игры т.к игра- это не только  приятное времяпровождение, а при правильном подходе  побуждает к образовательному процессу и делает обучение максимально эффективным.
Новизна опыта состоит в использовании игровой технологии способствующей  основам формирования финансовой грамотности дошкольников.  
Дети должны усвоить, что жить надо по средствам, тратить надо меньше, чем зарабатывается. Понятно, что счастье за деньги не купишь, но детям не лишним будет знать, что достаточное количество финансовых ресурсов открывают перед ними большие возможности, способные дарить радость. 
Чем раньше дети узнают о роли денег в частной, семейной и общественной жизни, тем раньше могут быть сформированы полезные финансовые привычки.
      Поэтому тема моего м-к «Использование игровых технологий для формирования основ финансовой грамотности  дошкольников»

Мастер – класс провожу с целью повышения уровня профессиональной компетентности педагогов по формированию основ финансовой грамотности дошкольников посредством игровой технологии.
Определила задачи:
1. Расширить представления педагогов о формировании экономических навыков дошк-ов посредством игровой технологии.
2. Содействовать практическому освоению навыков проектирования ОД с применением данной технологии. 
Особенность игр в том, что они выполняют не только развлекательную функцию, но и помогают реализовать широкий спектр образовательных задач. 
Игровая технология позволяет педагогам:
1. Комплексно решать образовательные задачи, объединить несколько видов детской деятельности, а значит и несколько образовательных областей.
2. Реализовать образовательные задачи не на специально организованной деятельности, а в игре, т.к. правильно организованная игра для воспитателя это эффективное педагогическое средство.
3. Сотрудничать в необычной форме с родителями, не поучая и настаивая, что финансовая грамотность детей – это необходимость, а в игре создать условия, где родители сами придут к такому выводу.
4. Использовать игру в диагностических целях.
Несмотря на все задачи, которые можно решить, для детей игра остается игрой. Во время игры дети путешествуют, кому то помогают, ищут клад, летают в космос, встречаются с трудными препятствиями и преодолевают их. 
Дети не догадываются о том, что они сами добывают себе знания, но для нас, воспитателей, это то,  к чему мы стремимся.
 Хоть воспитатель и играет важную роль, но он лишь  направляет детей, «наталкивает их на правильное решение», а выводы дети делают сами.

Сегодня я хочу рассказать вам, как я  использовую иг -тех в работе с детьми по формированию финансовой грамотности дошкольников. 
Игра 1. Чтобы познакомить детей с различными экономическими понятиями предлагаю детям игру «Экономика в сказках».
Предлагаю вам разложить на столе картинки с изображение обложек детских книг. Я буду задавать вопросы, а вы должны найти обложку с изображением сказки, которая соответствует описанию и дать краткое пояснение.
1.Кто из героев сказок сочетал несколько профессий: дворника, мельника, пекаря? (Колосок)
2. В какой сказке умение делать рекламу помогло главному герою отблагодарить за доброту? (Кот в сапогах)
3. В какой сказке сдобное изделие рационального использования продуктов купился на лесть? (Колобок)
4. В какой сказке умелый обмен привел к обогащению главного героя? (лисичка со скалочкой)
5. В какой сказке мастерство героя – строителя спасло жизнь ему и его братьям? (Три поросенка).
6. В какой сказке знание основных законов ведения сельского хозяйства помогли получить доход? (Вершки корешки).
Вывод: Используя  художественную литературу, я знакомлю воспитанников с финансовыми понятиями.

Игра 2. Представляю вам метод  моделирования игровых ситуаций как азов формирования финансовой грамотности дош-ов, который обучает операциям с деньгами, их учету и выбору нужного товара. Применяю метод игрового моделирования, используя героев мультфильмов.  
Моделирование жизненных ситуаций наиболее перспективный метод работы, который развивает логическое мышление, математические и коммуникативные навыки.
Ребенку предлагается ситуация, он ее рассматривает на картине, определяет, какие операции он должен совершить, предлагает пути выхода из ситуации, что могло случиться, если бы герой сделал какую- то ошибку, и как ее можно исправить. Предлагаю вашему вниманию игру «Идем за покупками».

Игра 3. Для  закрепления понятия товар, умения определять категорию товара, используя обобщающие слова  играем с детьми в дидактич игру «Супермаркет».
На карточках изображены группы продуктов питания, которые нужно разложить в соответствующие тележки.
Ребенку предлагается выбрать конкретную группу продуктов, например, только хлебобулочные изделия, только овощи и фркуты, только мясо и т.д.
У этой игры есть второй вариант: по принципу настольной игры – лото. Игрокам раздаются по одной «тележке», и ведущий начинает показывать карточки-продукты, у кого в тележке есть такой продукт, тот игрок забирает карточку себе. Игра продолжается до тех пор, пока у одного из игроков не заполнится вся тележка продуктами.
Игра 4. Для расширения знаний о составляющих семейного бюджета, ежемесячных тратах, которые предстоит делать взрослым использую игру «Улей семейного бюджета».
Давайте посмотрим, на что могут потратить мама и папа свои деньги.
Ребята прикрепляют соты - картинки и называют виды расходов семейного бюджета.
Пример: расходы на лечение, на связь, на одежду….
Благодаря наличию самоконтроля в игре она может использоваться в самостоятельной деятельности детей.

Для закрепления или обобщения в работе основ ФГ применяю информационно – коммуникативные игровые технологии,  в работе использую сайт «Развлечеба – финансовая грамотность», где кот – Кубокот знакомит детей с экономическими терминами и жизненными ситуациями.
 https://yandex.ru/video/touch/preview/17180088756911307353, использую опыт коллег других детских учреждений, например, по стихотворению Людмилы Шмаковой применяла видеоролик «Финансовая грамотность для дошкольников» https://yandex.ru/video/touch/preview/17952005199493725121.
Вывод: 
Применяя игровые технологий в сфере обучения финансовой грамотности, я отталкиваюсь от принципа «от простого к сложному». 
В результате моей работы дети познакомились с  азами финансовой грамотности, научились более разумно использовать деньги в реальных жизненных ситуациях, появился интерес к профессиональной деятельности взрослых, сформировались коммуникативные качества при взаимодействии со сверстниками. 
Нынешним дошкольникам предстоит жить в XXI веке – веке сложных социальных и экономических отношений. 
Это потребует от них умения правильно ориентироваться в различных жизненных ситуациях, самостоятельно, творчески действовать, а значит – строить свою жизнь более организованно, разумно, интересно.
Рефлексия (2 мин.) 
У каждого в лоточке есть монетка (купюра). Если вам понравился мастер-класс, и Вас заинтересовала эта тема – то за эту монетку вы можете приобрести буклет, автором которого являюсь я. Если нет – можете оставить монетку себе.
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